POLITICA RITMO DE JUEGO

En ausencia de circunstancias atenuantes, un grupo podra ser cronometrado si se excede del
tiempo permitido y en el caso de ser el segundo grupo o grupo posterior, si se encuentra fuera
de posicidn.

El tiempo permitido para la vuelta sera determinado por el Director del Torneo o por el Juez
Arbitro Principal y sera publicado en el tablén oficial de anuncios o cualquier otro lugar visible
para los jugadores.

El primer grupo, o cualquier otro grupo después de un starter gap, se considerard que esta Fuera
de Posicidn si, en cualquier momento durante la vuelta, el tiempo acumulado del grupo excede
el tiempo permitido para el nimero de hoyos jugados. Cualquier otro grupo se considerara que
esta fuera de posicidn si esta retrasado -en relacion con el intervalo de salida- con el grupo que
le precede y ha excedido el tiempo permitido para el numero de hoyos jugados.

Tiempo permitido para un golpe
i) Eltiempo maximo permitido para un golpe es 40 segundos. Se permiten 10 segundos extra
al primer jugador en ejecutar:
a) Elgolpe de salida en un par 3
b) Un golpe de approach a Green
c) Un golpe de chip o un putt.
ii) El tiempo comenzara a contar cuando el jugador haya tenido tiempo suficiente para llegar a
su bola, sea su turno de juego y pueda jugar sin ser interferido o distraido.
iii) Eltiempo permitido incluye cualquier medicion de distancia, cualquier desplazamiento hacia
adelante o hacia atrds y cualquier rutina previa al golpe, incluyendo los swings de practica.
iv) En el green, el tiempo empezara a contar cuando el jugador haya dispuesto de un tiempo
razonable para levantar, limpiar y reponer su bola, reparar piques y mover impedimentos
sueltos de su linea de juego. El tiempo empleado mirando la linea desde detras del hoyo y/o
detras de la bola esta incluido en el tiempo permitido para el golpe.
A un jugador cuyo grupo esta siendo cronometrado, se le contara cualquier mal tiempo en el
gue haya incurrido durante la vuelta, aunque posteriormente su grupo vuelva a estar en posicién
o vuelva a estar dentro del tiempo permitido.
La toma de tiempos terminard cuando un grupo vuelva a estar en posiciéon. Los jugadores seran
advertidos al respecto. Adicionalmente a lo anterior, un jugador puede ser cronometrado
individualmente sin necesidad de previo aviso (esté o no “en posicidn”). Si su tiempo para un
golpe excede el doble del permitido para ese golpe recibira las mismas penalizaciones.

Penalizacion por infraccion de esta Regla Local:

i) Un mal tiempo: Advertencia verbal del Arbitro.
ii) Dos malos tiempos: 1 golpe de penalizacion.
iii) Tres malos tiempos: 2 golpes de penalizacion.
iv) Cuatro malos tiempos: Descalificacion

Notas:

1. Se avisara al grupo de que estan siendo cronometrados.

2. Los tiempos se tomaran desde el momento en que el Arbitro considere que cada jugador ha
tenido tiempo suficiente para llegar a su bola, es su turno de juego y puede jugar sin
interferencia o distraccion.

3. En algunas circunstancias un solo jugador o dos jugadores en un grupo de tres pueden ser
cronometrados en lugar del grupo entero.



