
I PUNTUABLE ZONAL JUVENIL 
Zona 6: Madrid –Castilla La Mancha 
Golf Jardín de Aranjuez, 25 y 26 de marzo de 2017 

 
Además de las Reglas de Golf y Locales AM‐1 de la  Federación  de Golf de Madrid, serán de aplicación  las siguientes: 
          

REGLAS LOCALES 
 
1.‐ FUERA DE LÍMITES 

‐ Están delimitados por vallas, líneas y estacas blancas que definen los límites del campo. 
‐ Existe un fuera de limites a la derecha del hoyo 4, exclusivamente para el juego de este hoyo. 

 
2.‐ PARTE INTEGRANTE DEL CAMPO 

‐ Todos los caminos del campo, excepto los asfaltados u hormigonados y aquellos que tengan postes con cuerdas 
en alguno de sus laterales 

‐ Los alcorques 
 
3.‐ OBSTRUCCIONES INAMOVIBLES (Regla 24‐2) 

‐ Los  caminos  y  carreteras  asfaltadas  u  hormigonadas  y  caminos  con  postes  con  cuerda  en  alguno  de  sus 
laterales junto con sus cunetas. 

‐ Tanto las cunetas como los postes con cuerdas  y los caminos se consideran una sola obstrucción  
‐ Carteles de campo e indicadores de distancia 
‐ Las estacas  blancas del fuera de limites interno del hoyo 4 , cuando se juega cualquier otro hoyo 

 
4.‐ TERRENO EN REPARACIÓN 

‐ Todas las áreas delimitadas por estacas azules y/o líneas blancas. 
‐ Las  rodadas  profundas  producidas  por  vehículos  o  maquinaria.  No  se  considerarán  tales  las  impresiones 

superficiales. 
 
5.‐  ZONA DE DROPAJE 
Existe una zona de dropaje opcional, para cualquier bola que vaya a parar junto a la valla de fuera de limites detrás del 
green del hoyo 10 y se declare como injugable.  
 
6.‐ SE COLOCA BOLA – UN PALO. 
Una bola que reposa en el recorrido en una zona de césped segada a ras puede ser levantada sin penalidad y limpiada. 
Antes de  levantar  la bola el  jugador debe marcar su posición. Una vez  levantada  la bola debe colocarla en un punto 
dentro de  la  longitud de un palo y no más cerca del agujero de donde  reposaba originalmente, que no esté en un 
obstáculo ni en un green. 
 
Un jugador puede colocar su bola solamente una vez y está en juego cuando ha sido colocada (Regla 20‐4). Si la bola 
no queda en reposo en el punto en el que ha sido colocada, se aplica la Regla 20‐3d. Si la bola al colocarla queda en 
reposo en el punto en el que ha sido colocada y posteriormente se mueve, no hay penalidad y la bola debe ser jugada 
como repose, salvo que se aplique lo establecido en alguna otra Regla. 
 
Si el jugador no marca la posición de la bola antes de levantarla o mueve la bola de cualquier otra forma, como rodarla 
con un palo, incurre en la penalidad de un golpe. 
 
 

Penalidad por infracción de estas Reglas:  2 Golpes 
 
Notas: En los hoyos 6, 7 y 15 existen “Waste Bunkers” que son considerados como recorrido.. 
 
Notas importantes: 
El Juego lento será cronometrado, tan pronto se observe. 
 
 

La decisión de un Arbitro es final, siendo prerrogativa de éste, el conceder la petición de una segunda opinión. 


